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1. Context

Incepand cu anul 2016, competentele de literatie digitald de baza au intrat in mod formal in atentia
Uniunii Europene si de atunci formeaza o componenta esentiald n parcursul si strategia de dezvoltare
a economiei. Importanta si rolul competentelor digitale de baza atat la nivel european, cat si la nivelul
fiecarei tari au condus catre formularea unor obiective si strategii ale UE cu scopul de a sprijini
actiunile si interventiile nationale centrate pe dezvoltare. Aceste obiective au ca fundament datele
statistice furnizate de Eurostat o datd la 2 ani, care aratd nivelul competentelor digitale pentru
categoriile de varstd cuprinse intre 16-74 ani. Cele mai recente date! privind competentele digitale

pozitioneazd Romania pe ultimul loc in clasamentul celor 32 de tari (Figura 1).

Figura 1. Clasamentul competentelor digitale in 2021
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Overall digital skills refer to five areas: information and data literacy skills,
communication and collaboration skills, digital content creation skills, safety skills and problem solving skills.
To have at least basic overall digital skills, people must know how to do at least one activity related to each area. eC . eu ropa . e U/eu rostat m

For more information on the types of activities related to each skill, consult the metadata file.

1 Eurostat, 2022, How many citizens had basic digital skills in 20217
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Comisia Europeanad a definit competente digitale in raport cu anumiti indicatori cheie de performanta

privind strategia si viziunea de dezvoltare, realizand astfel cadrul de competente DigComp (The

Digital Competence Framework?), aflat acum la iteratia 2.1, care si-a gasit aplicatii concrete in mai

multe tari din Uniunea Europeand atat in cadrul unor proiecte de evaluare, cat si de

interventie/dezvoltare.

Cadrul de competente DigComp 2.1 Tmparte competentele digitale in 5 categorii, iar fiecare dintre ele

are asociate intre 3-6 subcategorii de competente, masurate pe o scald cu 8 niveluri:

0 Literatia informationala si a datelor - se referd la capacitatea de a acumula informatii si date

.....

respectiv stocarea si organizarea informatiilor si a continutului digital cu scopul accesarii

ulterioare a acestora.

o

o

o

Navigarea, cautarea si filtrarea datelor, informatiilor si a continutului digital
Evaluarea datelor, a informatiilor si a continutului digital

Gestionarea datelor, a informatiilor si a continutului digital

0 Comunicarea si colaborarea - se referd la toate situatiile in care socializarea este transpusa in

mediul digital, cum ar fi rezolvarea comuna de sarcini, implicarea in comunitate, comunicarea

cu cei apropiati i gestionarea identitatii personale in mediul online.

O

o

o

O

Interactiunea prin intermediul tehnologiilor digitale
Distribuirea de continut prin intermediul tehnologiilor digitale
Implicarea civica prin intermediul tehnologiilor digitale
Colaborarea prin intermediul tehnologiilor digitale

Neticheta

Gestionarea identitatii digitale

0 Crearea de continut digital - se refera la capacitatea de a crea si modifica sau actualiza continut

digital, incluzand cunostintele de programare si intelegerea drepturilor de autor si a licentelor.

O

O

Dezvoltarea de continut digital

Integrarea si re-elaborarea continutului digital

2 Carretero Gomez, S., Vuorikari, R. and Punie, Y. (2017). DigComp 2.1: The Digital Competence Framework for
Citizens with eight proficiency levels and examples of use. EUR 28558 EN, Publications Office of the European Union,

Luxembourg.
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o Drepturi de autor si licente
o Programare
0 Siguranta - se refera la capacitatea de a acumula informatii si date din mediul online, incluzand
stabilirea nevoii, cdutarea informatiei, judecarea credibilitatii, respectiv stocarea si
organizarea informatiilor si a continutului digital cu scopul accesarii ulterioare a acestora.
o Protectia aparatelor digitale
o Protejarea datelor personale
o Protectia sdnatatii si a starii de bine
o Protectia mediului
0 Rezolvarea de probleme - se refera la capacitatea de a identifica nevoi si probleme si de a
rezolva probleme conceptuale si practice in mediile digitale, respectiv inovarea de procese si
produse, fiind la curent cu evolutia digitala.
o Solutionarea problemelor tehnice
o Identificarea nevoilor si a solutiilor tehnologice adecvate
o Utilizarea creativa a tehnologiei digitale

o Identificarea limitelor in propria competenta digitala

Rezultatele prezentate in Figura I indica faptul ca 58% dintre locuitorii UE cu varsta cuprinsa intre
16 si 74 ani aveau in 2021 cel putin competente digitale de baza, Romania fiind pe ultimul loc cu o
reprezentare de 28% a competentelor digitale de baza, urmata de Bulgaria (31%) si Polonia (43%),
in timp ce Finlanda si Tarile de Jos se afla pe primele locuri cu o reprezentare de 79% a competentelor

digitale de baza.

Pentru a stabili corect resursele, strategia si actiunile necesare in vederea maximizarii competentelor
digitale ale romanilor avem nevoie de o imagine mai completd a natiei, in mai multe sensuri. Pe de o
parte, datele vehiculate in Eurostat sunt estimari bazate pe comportament de utilizare a resurselor
digitale (de exemplu, internet si infrastructurd) si nu date care sa provind din masurare efectiva a
acestor competente. Pe de alta parte, aceste estimari nu cuprind si categoria de varsta cuprinsa intre
6-16 ani, pentru care actualmente nu avem niciun fel de estimari si care este In mod special importanta
pentru politicile de digitalizare a educatiei. Speranta societatii cu privire la contributia acestor grupe

de varsta la dezvoltarea economiei Romaniei este semnificativa in sensul in care ele fac parte dintr-
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un sistem educational activ care poate antrena direct un comportament de utilizare si dezvoltare a

competentelor digitale, cu scopul de a construi baza viitoarelor talente digitale ale Romaniei.

Pentru a identifica nivelul competentelor digitale la nivelul tuturor categoriilor de varsta si pentru a
stabili interventiile necesare, avem nevoie de un instrument de masurare performant si relevant in

raport cu suplimentarea informatiilor care lipsesc Romaniei.

Brio este un sistem de testare standardizatd conceput in conformitate cu cele mai riguroase standarde
globale de citre specialisti in psihometrie. Impreund cu parteneri® puternic implicati in sistemul
educational din Romania, Brio a lansat in Octombrie 2021 testul de literatie digitald, care masoara
competentele de literatie digitala pentru elevii claselor I-XII. Prezentul raport analizeazd datele

obtinute dupa primele 7 luni de functionare a testului de literatie digitala Tn Romania.

3 UiPath Foundation - Partener test literatie digitalda Brio; BCR - Partener de implementare test de literatie digitala Brio.
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2. Despre literatie digitala (alfabetizarea digitala)

Competentele digitale de baza (pe scurt, “literatia digitald” sau “alfabetizarea digitald”) reprezinta
abilitatile unei persoane de a accesa, de a crea si de a transmite informatie cu ajutorul si prin
intermediul contextului digital. Literatia digitala nu inseamna capacitatea de a utiliza un calculator,
laptop sau un aparat similar, aceasta fiind posibild printr-o simpla instruire sau parcurgerea unui

manual de instructiuni tehnice specific acelui aparat.

Literatia digitala reprezintd un ansamblu de competente care permit unei persoane sa acceseze si sa
utilizeze informatia digitald in scopurile 1n care ii sunt necesare, sa opereze cu informatiile gasite in
raport cu evaluarea si gandirea critica, realizand toate procesele de lucru cu informatia intr-un mod

securizat, corect, optim si productiv.

Literatia digitald produce efecte semnificative in sistemul de educatie. Dezvoltarea si manifestarea
spiritului analitic 1n sensul localizarii informatiei in mediul online (de exemplu: site-uri, platforme)
sau in format digital (de exemplu: materiale PDF, Word), dezvoltarea si manifestarea gandirii critice
in sensul evaludrii informatiei si argumentelor, securizarea procesului de informare in sensul utilizarii
surselor sigure si relevante de informare (de exemplu: rezilienta fatd de fake news, sau site-uri
capcand), optimizarea timpilor de lucru si utilizarea tuturor functiilor puse la dispozitie de tehnologie
(de exemplu: crearea unor filtre de cautare), dezvoltarea culturii generale in sensul identificarii si
insusirii unor modele, unor cunostinte aplicabile in lumea reald, sunt doar cateva dintre efectele
literatiei digitale in procesul educational al fiecarui elev.

De asemenea, dezvoltarea abilitatilor de comunicare si relationare, de a identifica si de a selecta
canalele adecvate pentru schimbul de mesaje si informatii, dezvoltarea abilitatilor de a construi relatii
interpersonale, dezvoltarea creativitdtii, a originalitatii si a spiritului competitiv, fac parte din setul

efectelor pe care il produce literatia digitala.

Competentele digitale sunt strans conectate cu performanta scolard a elevilor atat prin prisma
accesului la informatia corecta si completa, cat si prin prisma utilizarii acesteia in diverse contexte si

prin diferite modalitati de livrare sau transmitere.
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Dezvoltarea sistemului educational si maximizarea performantei scolare presupun in societatea
actuala existenta unor competente digitale in cadrul actorilor din sistemul educational (elevi, dar si
profesori si parinti). Existenta acestor competente face posibild transformarea in rezultate tangibile a
investitiilor in tehnologie (de exemplu: laboratoare de informatica) si genereazd un anumit tip de
rezilientd a sistemului in fata provocarilor sau vulnerabilitatilor aduse de un context de criza (de

exemplu: specificul avut de educatie in pandemia Covid-19).
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3. Masurarea nivelului de literatie digitala

Literatia digitala (alfabetizarea digitald) poate fi observatd, masurata si dezvoltata prin interventii
pedagogice - si ar trebui sa fie masurata si dezvoltata, deoarece capacitatea de a utiliza tehnologia
este din ce in ce mai importanta pentru elevi. Printre altele pentru a avea acces facil la informatii,
pentru a socializa, pentru a-si exprima creativitatea si pentru a atinge performanta in anumite domenii
variate, constituind astfel o baza importantd pentru viitorul acestora in scoald, in societate si mai

tarziu, pe piata muncii.

Literatia digitald nu reprezintd un set de competente pe care elevul il dobandeste o data, ca apoi sa il
utilizeze cu succes in procesul educational pe care il urmeaza - din acest punct de vedere nu este
similar cu capacitatea de a scrie sau a citi. Dimpotriva, competentele digitale pot fi dezvoltate oricand
si se dezvolta cel mai bine in mod etapizat si in functie de nevoia de aplicabilitate pe care o au.
Concret, perioada de scolarizare din clasele [-XII permite elevului sa parcurga toate contextele pentru
dezvoltarea competentelor digitale necesare, In mod succesiv si conectat cu situatii de viata, astfel

incat sa inteleaga si sd coreleze utilizarea acestora cu momentele specifice parcursului educational.
3.1. Despre sistemul Brio

Brio este platforma de teste digitale standardizate pentru elevii romani. Prin testele scolare Brio, elevii
romani din clasele I-XII isi pot evalua obiectiv cunostintele la principalele materii scolare si isi pot

imbunatati performanta la examene.

Platforma Brio a fost conceputa in conformitate cu cele mai riguroase standarde globale de catre
specialisti in psihometrie si respecta intreaga programa scolard din Romania. Brio este un instrument
de ghidare si de informare obiectiva si actionabila care sprijind pregatirea si performanta sustinuta,
identificand cu exactitate ariile unde elevul trebuie sa mai lucreze pentru a fi competitiv fata de colegii

sai de generatie.
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3.2. Instrumentul de masurare a gradului de alfabetizare digitala - testul de literatie digitala

Brio

Testul de literatie digitala Brio mésoard competentele elevilor legate de interactiunea cu diverse
aparate si programe digitale, in contextul unor scenarii variate: scoald, casa si familie, prieteni si

hobby-uri.

Testul de literatie digitala Brio este accesibil in mod gratuit atat elevilor (din clasele I-XII), cat si
profesorilor, in baza unui cont inregistrat in platforma Brio (www.brio.ro), unde se realizeaza
procesul de generare si administrare a testului, se gestioneaza sesiunile active si sesiunile finalizate
ale elevilor, sunt centralizate rezultate si rapoarte de evaluare ale acestora si se poate identifica si

monitoriza progresul elevilor testati.

Fiecare sesiune de testare pe literatie digitala are doud componente de interes pentru elev, parinte si
profesor: rezultatul obtinut si raportul testului. Informatia poate fi utilizata de catre elevi, parinti si
profesori pentru a intelege in detaliu ce cunostinte si competente are elevul, dar si ce cunostinte si
competente mai pot fi dezvoltate in continuare (conform modelului DigComp 2.1). Totodata, pe baza

rezultatelor obtinute de elev, se pot dezvolta modalitati personalizate de interventie educationala.

o Rezultatul (scorul) testului de literatie digitala
Rezultatele sunt prezentate sub forma scorului Brio, un scor care poate varia intre 0 (foarte
slab) si 100 (foarte competent). Cu cat scorul este mai mare, cu atét el indica un nivel de

competente digitale mai ridicat.

o Raportul de evaluare individuala a literatiei digitale
In urma administrarii testului de literatie, elevul (si profesorul, dupa caz) primeste un raport
de evaluare generat pe baza raspunsurilor sale din cadrul testului. Acest raport contine
rezultatul obtinut de cétre elev si reflecta profilul competentelor masurate.
Profilul competentelor prezintd scorurile generale pentru toate competentele digitale
masurate. Scorurile per competenta variaza intre 0 si 100 si permit observarea in ansamblu a

punctelor mai slabe si a punctelor celor mai puternice ale elevului testat.

10
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3.3. Metodologia instrumentului de testare pe literatie digitala Brio

Instrumentul de masurare a literatiei digitale in randul elevilor din Romania a fost dezvoltat in
parteneriat cu UiPath Foundation si cu sprijinul oferit de Banca Comerciald Roméana (BCR) ca

partener de implementare al proiectului.

Testele Brio de literatie digitald au la baza o tehnologie statistici moderna (Item Response Theory,
Teoria Raspunsului la Item), fiind teste digitale standardizate. Itemii au fost dezvoltati pe baza unui
proces 1n care expertii au generat itemi, urmand ca acestia sa fie rafinati In mai multe etape si supusi
apoi analizei critice de catre alti experti etc. Evaluarea competentelor digitale in cadrul testelor Brio
este realizata cu trei tipuri diferite de itemi:
a. itemi de auto-evaluare a competentei: elevul estimeaza gradul in care considera ca poate
desfasura o anumita sarcina sau cd are anumite cunostinte;
b. itemi de cunostinte: elevul raspunde la intrebari care au raspunsuri corecte si gresite;
c. itemi legati de frecventa de manifestare a unui comportament: elevul trebuie sa raspunda si sa
precizeze daca a desfasurat vreodata anumite comportamente specifice literatiei digitale si, de

asemenea, cat de des a manifestat acel comportament.

De asemenea, fiecare item este creat prin raportare la un scenariu, ceea ce faciliteaza intelegerea

contextului de manifestare a comportamentului respectiv de catre elevul testat.

Pentru a asigura accesibilitatea si aplicarea facila a testelor de literatie digitala Brio (prin platforma
online, cu rezultate oferite automat), ele se rezuma la itemi de evaluare cu 4 raspunsuri precodificate,

din care elevul testat alege unul singur ca fiind corect.

Modelul de competente care sta la baza testelor Brio de literatie digitala este DigComp 2.1, dar pentru
o comunicare mai facila a rezultatelor in acest raport discutdim despre 3 trepte mari de dezvoltare:
nefunctional (scoruri intre 0-50), minim functional (scoruri intre 50-75) si functional (scoruri intre

75-100).

Testul de literatie digitala Brio se bazeaza pe o banca de itemi cu 6500 itemi de literatie digitala,

grupati atat in diverse unitati si abordari de evaluare, cat si in functie de nivelurile scolare (clasele I-
11
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IV, clasele V-VIII si respectiv clasele IX-XII). Fiecare test este generat la comanda, pe baza unui
esantion din itemii bancii de itemi, astfel incat doi elevi care se testeazd in acelasi timp sd nu
primeasca teste identice. Este important de mentionat, insd, faptul ca pe baza parametrilor itemilor

din sistem sunt generate intotdeauna teste echivalente din punctul de vedere al nivelului de dificultate.

Testul de literatie Brio are un timp de rezolvare cuprins intre 30 minute si 4h si 12 minute, alocat
automat de cétre sistem in functie de nivelul clasei de testare selectat, de numarul si tipul unitatilor
de evaluare selectate. Pot fi testate competente specifice in teste reduse ca amploare, sau poate fi testat
intregul calup de 21 de competente (in 5 categorii), cu mentiunea ca in acest caz timpul alocat

rezolvarii acestora va fi mult mai mare.

In imaginea alaturatd (Figura 2) prezentim o sesiune activa de testare a literatiei digitale, pentru
nivelul clasei V-VIII, cu doud unitati de evaluare selectate (Literatia informationald si a datelor si
Crearea de continut digital), avand un timp de rezolvare de 1h si 24 minute si un total de 42 de itemi.
Sistemul de testare Brio ofera elevului libertatea de a-si alege ordinea in care sa acceseze problemele,
sa raspunda la itemi sau sa isi modifice raspunsul oferit (singura conditie fiind incadrarea in timpul

de rezolvare alocat automat de sistem).

Figura 2. Exemplu de item din testul de literatie digitala Brio

BRIO Urmeaza sa participi la o dezbatere la gcoala. Folosesti internetul pentru a cauta idei si a pregati
i argumentele pe care le vei sustine in cadrul dezbaterii.

Literatie digitala . " . - .
¢ 9 @ Nu toate informatiile de pe internet sunt corecte sau bine intentionate.

TIMP RAMAS 01:17:48 Am o strategie clara de evaluare a informatiei

oy ORE MIN SEC gasite pe internet si as putea sa explic aceasta

strategie unui profesor sau coleg.

RASPUNSURI 10/42 O dezacord total -

000000 O dezacord - -

' 000 C
o @ O acord
=) €79 € € € €

O acord total
wN20N 21 N 22 K 23 K 24

25 2A 27 2R 20 2N

In interpretarea rezultatelor, indicele de literatie generat de test (un scor care poate varia intre 0-100)

este clasificat in una dintre cele trei categorii de competentd, descrise pe baza urmatorilor parametri:

12
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Nivelul ”Nefunctional” reprezinta scorurile cuprinse intre 0-50

Elevul care este plasat in aceasta categorie poate utiliza tehnologia doar ghidat de alte persoane ca sa

indeplineasca sarcini simple. Mai specific:

Elevul poate sa caute, sa evalueze si sd salveze informatii de pe internet doar daca este ajutat
de o alta persoana si poate face acest lucru doar la un nivel rudimentar; de exemplu, daca o
alta persoana i spune exact ce cuvinte sd caute pe Google, poate face acest lucru, nsa nu isi
da seama daca informatia este corectd sau credibild; poate salva in aparatul sdu anumite
documente gasite pe internet doar daca este ghidat in permanentd sau intampina dificultati.
Elevul poate sa foloseasca retele de socializare, forumuri si alte aplicatii ca sd interactioneze
cu alte persoane, insd nu poate selecta in mod voluntar aceste aplicatii sau site-uri si nu poate
jongla cu usurinta intre ele; dacd primeste ajutor, intelege aspecte legate de conduita online
(de exemplu, sa fie respectuos/ respectuoasa); i se pare dificil sa foloseasca internetul si alte
mijloace digitale ca sd participe in societate (de exemplu, sd semneze petitii, sau sa faca
programari pentru servicii publice si private).

Doar ghidat si cu ajutor poate crea si edita continut digital (de exemplu: documente text,
fotografii, etc.) si poate retine reguli simple legate de drepturi de autor si licente; stie ce este
programarea, dar nu are cunostinte in domeniu.

Doar daca primeste explicatii clare, elevul poate sa ia masuri de baza ca sa se protejeze pe
sine, pe altii, si ca sd protejeze mediul inconjurator atunci cand foloseste tehnologia, insa nu
poate face aceste lucruri in mod spontan si voluntar (de exemplu, daca i se spune sa aiba o
postura corecta, poate sa retind si sa aplice acest lucru).

Poate sa explice altor persoane probleme care apar (de exemplu, probleme tehnice, sau lucruri

pe care nu le intelege) ca sa primeasca ajutor.

Nivelul ”Minim functional” reprezinta scorurile cuprinse intre 50-75

Elevul care se plaseaza 1n aceastd categorie poate utiliza tehnologia suficient de bine incat sa o faca

pe cont propriu, fara sa fie ghidat, in cazul unor sarcini bine definite (adica atunci cand stie exact care

trebuie sa fie rezultatul, cum este trimiterea unui e-mail sau aflarea unei informatii specifice). Mai

specific:

Elevul poate sa gaseasca pe internet raspunsuri la intrebari clare, poate sa 1si dea seama atunci
cand o informatie este iIn mod evident eronatd sau rdu-intentionatd si poate sa salveze
documente pe care s le gaseasca ulterior cu usurinta.

13
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Elevul poate sa gaseascd metode si strategii de cautare, evaluare si pastrare (stocare) atunci
cand opereaza cu informatii, fisiere si continut digital in general si poate sd explice pas cu pas
cum obtine rezultatele dorite.

Elevul foloseste in mod rutinier retele de socializare, forumuri si alte aplicatii ca sa
interactioneze cu altii si se descurcd, In cele mai multe cazuri, s foloseasca internetul ca sa
participe in societate (de exemplu, sa faca o rezervare online); cunoaste si foloseste notiuni de
baza legate de conduita online (de exemplu: cum sa vorbeascd in mod respectuos despre
probleme sensibile) si despre protejarea propriei identitati digitale.

Elevul poate sa creeze si sa editeze continut digital In formate simple (de exemplu: text,
imagini, prezentari PowerPoint, etc.); intelege reguli simple legate de drepturile de autor si
licente; Intelege cateva notiuni simple de programare (de exemplu: intelege faptul ca oamenii
pot scrie cod care sa fie executat de computere).

Respecta reguli clare si foarte cunoscute ca s se protejeze pe sine si pe altii, sa protejeze
aparate si informatii confidentiale si sa protejeze mediul inconjurator (de exemplu: are mereu
un antivirus instalat).

Elevul poate sa rezolve probleme simple pe cont propriu sau sa ceara ajutor atunci cand nu
intelege ceva, desi uneori 1i este dificil sa articuleze clar care este specificul problemei.
Elevul poate sa rezolve probleme simple care apar atunci cand utilizeaza tehnologia, poate sa
gaseasca solutii tehnologice pentru nevoi care apar (de exemplu: poate giasi mai multe
platforme educationale care sa il/o ajute la scoald si poate sa selecteze platforma care i se pare
cea mai utild); intelege limitele competentelor sale digitale si cautd solutii de invatare si

dezvoltare (a competentelor digitale), atat pentru sine cat si pentru alte persoane.

Nivelul ”Functional” reprezinta scorurile cuprinse intre 75-100

Elevul care are competentele digitale dezvoltate la un nivel foarte inalt poate sa ajute alte persoane

sau chiar sa contribuie la dezvoltarea sau inovarea unor procese, cu ajutorul tehnologiei (de exemplu,

sa fie implicat/a in promovarea scolii la care invata, pe social media). Mai specific:

Elevul lucreaza extrem de competent cu informatie si continut digital, are o strategie clara de
cautare si evaluare a informatiei 1n functie de criterii de credibilitate, relevanta si
corectitudine/ acuratete, stie care sunt cele mai utile si credibile platforme de pe care sa se
documenteze in functie de scop si are strategii si solutii tehnologice adaptate pe nevoile sale
legate de stocarea continutului digital (de exemplu: stie cele mai bune aplicatii de tip Cloud
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pe care sd pastreze copii de rezerva); poate ghida alte persoane si se poate adapta la nevoile
lor legate de lucrul cu informatii si continut digital (de exemplu: poate sa le ofere colegilor un
Elevul poate comunica formal si informal in mediul online, folosind cele mai potrivite
aplicatii si se poate adapta la audientd, avand cunostinte vaste legate de conduita online (de
exemplu: stie care sunt subiecte considerate ,,problematice” si stie cum sa le abordeze in mod
respectuos); poate folosi o varietate de platforme pentru a distribui continut digital, poate
selecta cele mai potrivite platforme si este un bun intermediar in mediul online (de exemplu:
oferd Intotdeauna credit atunci cand distribuie munca sau ideile altei persoane); stie multe
metode prin care se poate implica in societate folosind tehnologia si intelege multiplele
oportunitati pe care internetul le ofera pentru a fi implicat si pentru a beneficia de servicii pe
care nu le-ar putea accesa fara ajutorul tehnologiei.

Elevul poate crea si edita forme diferite de continut cu mare lejeritate si la un nivel avansat,
de exemplu, poate integra cantitati foarte mari de informatie, sau poate folosi functii avansate
ale unor aplicatii foarte cunoscute (de exemplu, Microsoft Office sau programe de editare foto
si video); cunoaste si respecta regulile legate de drepturi de autor si licente si le poate explica
altor persoane implicatiile legale si etice ale distribuirii unor continuturi protejate de drepturi
de autor; are cunostinte de programare si stie care sunt cele mai bune platforme care pot fi
folosite pentru continuarea procesului de invatare si intelegere a importantei si utilitatii
competentelor de programare.

Elevul cunoaste si respecta reguli cunoscute, dar si specifice si inovative, legate de protectia
aparatelor si a informatiilor personale (de exemplu: folosirea unui VPN), a sanatatii fizice si
mentale (de exemplu: folosirea internetului pentru incluziunea sociald) si a mediului
inconjurdtor (adicd impactul productiei de tehnologie, dar si a folosirii tehnologiei asupra
mediului).

Elevul poate rezolva probleme complexe si rar intdlnite, chiar dacad ele sunt slab definite;
gaseste oportunitdti de a folosi tehnologia intr-un mod creativ, spre exemplu testarea
aparatelor noi sau a aplicatiilor inovative, sau contribuind la cunoasterea intr-un anumit
domeniu (de exemplu: editarea si addugarea informatiilor prin consultarea site-ului
Wikipedia); elevul isi cunoaste limitele privind competentele digitale si lucreaza constant in

vederea dezvoltarii acestor competente si pentru a fi la curent cu avansul tehnologic.
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4. Esantionul pe care se bazeaza prezentul raport

Raportul de fata se bazeaza pe o baza de date totala compusa din 3.000 de aplicari valide ale testului
de literatie digitald de cétre elevii claselor I-XII, rezultatele acestuia fiind prezentate pe trei straturi:

(1) in functie de varsta, (2) in functie de sex si (3) in functie de 8 regiuni de dezvoltare:

e Regiunea nr. 1: Nord-Est (Bacau, Botosani, lasi, Neamt, Suceava, Vaslui);

e Regiunea nr. 2: Sud-Est (Bréila, Buzau, Constanta, Galati, Tulcea, Vrancea);

e Regiunea nr. 3: Sud-Muntenia (Arges, Calarasi, Dambovita, Giurgiu, [alomita, Prahova,
Teleorman);

e Regiunea nr. 4: Sud-Vest Oltenia (Dolj, Gorj, Mehedinti, Olt, Vélcea);

e Regiunea nr. 5: Vest (Arad, Caras Severin, Hunedoara, Timis);

e Regiunea nr. 6: Nord-Vest (Bihor, Bistrita Nasaud, Cluj, Maramures, Satu Mare, Sélaj);

e Regiunea nr. 7: Centru (Alba, Brasov, Covasna, Harghita, Mures, Sibiu);

o Regiunea nr. 8: Bucuresti-Ilfov (Bucuresti, [lfov).

Setul de date (esantionul) pe care aceste rezultate se bazeaza nu este un esantion probabilistic si nu
clameaza reprezentativitate — este extras din randul elevilor care au fost evaluati, din dorinta proprie
sau din dorinta parintilor sau profesorilor, cu testul de literatie digitala. In acelasi timp, s-au facut
toate eforturile pentru ca structura esantionului s reflecte in mod echilibrat cel putin la nivel univariat
si bivariat structura pe varsta, sex si regiune geografica a populatiei de scolari din Romania. Aceasta
s-a realizat prin extragerea cvasi-aleatoare dintr-o baza de date mai voluminoasd a esantionului

utilizat in acest raport, in asa fel incat structura rezultata sa fie cea discutata mai jos.
4.1. Distributia in functie de categorii de varsta

Esantionul care sta la baza rezultatelor obtinute in urma aplicarilor testului este reprezentat de elevi
cu varsta cuprinsa intre 6-18 ani, inscrisi in sistemul public de invataimant, activi din punct de vedere
educational.

Dupa cum putem observa si in Figura 3, distribuirea elevilor pe categorii de varstd este aproape

uniforma, exceptdnd extrema minima a procentului de reprezentare pentru varsta de 6 ani (2%).

16



®
Platforma Digitala
pentru Imbunatatirea
Performantei Scolare
(—2 T

Diferenta intre urmatoarele categorii de varsta este de pana la 3 procente: 6% pentru elevii cu varsta
de 7 ani, 8% pentru elevii cu varsta de 9 ani, 13 ani, respectiv 17 ani si 9% pentru elevii din categoriile

8 ani, 10 ani, 11 ani, 12 ani, 14 ani, 15 ani, respectiv 18 ani.

Daca raportam categoriile de varsta la nivelurile claselor de testare disponibile in testul de literatie
digitald Brio, identificim o reprezentare medie de 34% pentru clasele I-IV, 34% pentru clasele V-
VIII si 32% pentru clasele IX-XII. La nivelul Invatdmantului primar, diferentele majore sunt intre
varsta de 6 ani (2%) si 8 ani, respectiv 10 ani (9%). La nivelul invatimantului gimnazial, cu o
reprezentare medie egald cu cea a Invatamantului primar, observdm o constantd a interesului de
testare, in timp ce la nivel liceal extremele sunt reprezentate de elevii cu varsta de 16 ani (7%) si 15

ani, respectiv 18 ani (9%)..
Figura 3. Distributia esantionului in functie de varsta elevilor
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Distributia pe varsta

4.2. Distributia in functie de regiuni de dezvoltare

Figura 4 reflecta procentual esantionul pentru fiecare regiune de dezvoltare inclusa 1n acesta, context
in care prezentdm urmatoarea ordine descrescatoare: 17% - regiunea Nord-Est (Bacau, Botosani, lasi,
Neamt, Suceava, Vaslui), 15% - regiunea Sud-Muntenia (Arges, Calarasi, Dambovita, Giurgiu,

Ialomita, Prahova, Teleorman), 13% - regiunile Sud-Est (Braila, Buzdu, Constanta, Galati, Tulcea,
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Vrancea) si Nord-Vest (Bihor, Bistrita Nasaud, Cluj, Maramures, Satu Mare, Sélaj), 12% - regiunea
Centru (Alba, Brasov, Covasna, Harghita, Mures, Sibiu), 11% - regiunea Bucuresti-Ilfov (Bucuresti,
Ilfov), 10% - regiunea Sud-Vest Oltenia (Dolj, Gorj, Mehedinti, Olt, Valcea) si 9% - regiunea Vest

(Arad, Caras Severin, Hunedoara, Timis).

Figura 4. Distributia esantionului in functie de regiunile de dezvoltare

17%

Distributia pe regiuni

4.3. Distributia in functie de categorii de sex

Figura 5 prezintd procentul pentru fiecare categorie de sex inclus in esantion, unde observam o

egalitate Intre reprezentarea fetelor si a baietilor.

Figura 5. Distributia esantionului in functie de sexul elevilor
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5. Colectarea si prelucrarea datelor

Colectarea datelor n scopul elaborarii raportului de fatd s-a realizat pe o perioadd de 7 luni, in
intervalul Octombrie 2021-Aprilie 2022, fiind facilitatd de posibilitatea accesarii gratuite a testului
de literatie digitald. Au fost excluse toate sesiunile de testare fara rdspunsuri bifate, dar au fost incluse
in analiza sesiunile de testare cu raspunsuri primite, al caror pattern demonstra raspuns bona fide,
chiar daca scorul total a fost nul. Reiteram faptul ca setul de date mai mare, pe care se bazeaza
prezentul esantion, este unul de convenienta, cules prin apelarea platformei de cétre elevii testati, cu
toate limitele care decurg din aceasti situatie. In acelasi timp, esantionul efectiv utilizat pentru acest
raport reflectd la nivel univariat si bivariat o buna structura a proportionalitdtii fatd de populatia

scolara de referinta.

Sistemul de testare Brio pune la dispozitia elevilor instrumentul de masurare a competentelor de
literatie digitald atat in mod independent (accesibilitate independentd de profesor sau unitatea de
invatamant, din contul propriu inregistrat de parinte in platformd), cat si la nivel colectiv
(accesibilitate dependenta de profesor, prin generarea testului pentru intreaga clasa de elevi din contul
de profesor inregistrat in platforma). Pentru realizarea prezentului raport au fost utilizate sesiuni de

testare provenite din ambele abordari mentionate anterior.
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6. Rezultate

Scorul mediu al literatiei digitale obtinut pentru intregul esantion este de 65.93 puncte - o medie care

reflectd un nivel mediu MINIM FUNCTIONAL al competentelor digitale.

Putem spune, asadar, ca in medie elevii claselor I-XII cu varsta cuprinsa intre 6 si 18 ani din Romania
utilizeaza tehnologia suficient de bine Incat sa o faca pe cont propriu, fara sa fie ghidati, in cazul unor
sarcini bine definite (adica atunci cand stiu exact care trebuie sd fie rezultatul, cum ar fi trimiterea

unui e-mail sau aflarea unei informatii specifice).

Acest scor plaseaza in medie elevii din Romania la aproximativ 16 puncte peste nivelul nefunctional
al literatiei digitale (cuprins Intre 0-50) si la 10 puncte sub nivelul deplin functional al literatiei digitale

(cuprins intre 75-100).

Figura 6 prezinta abaterile de la scorul mediu pentru fiecare cluster de competente. Cel mai mic scor
se Inregistreaza pentru competentele de creare a continutului digital (2.68 puncte sub scorul mediu),
iar cel mai mare pentru competentele de literatie informationala si a datelor (2.53 puncte peste scorul

mediu).

Figura 6. Diferente de scor pentru cele 5 arii de competenta

Cele 5 arii de competenta Diferente de scor
Literatia informational si a datelor | ]

Comunicarea si colaborarea [ ]

Siguranta I

Rezolvarea de probleme | ]
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In ceea ce priveste competentele referitoare la literatia informationala si a datelor, remarcdm scorurile
scazute pentru gestionarea datelor, a informatiilor si a continutului digital (la o diferentd de 2.03
puncte sub scorul mediu) si scorurile ridicate pentru evaluarea datelor, a informatiilor si a continutului

digital (6.60 puncte peste scorul mediu).

Figura 7. Diferente de scor pentru componentele competentei de literatie informationala si a datelor

Literatia informationala si a datelor Diferente de scor
Navigarea, cautarea si filtrarea datelor, I
informatiilor si a continutului digital
Evaluarea datelor, a informatiilor si a I
continutului digital
-8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 A1 0 1 2 3 4 5 6 7 8

In cazul competentelor care vizeaza abilititile de comunicare si colaborare, extremele scorurilor in
raport cu media sunt remarcate pentru gestionarea identitétii digitale (la o diferenta de 6.65 puncte

sub scorul mediu) si pentru neticheta (8.09 puncte peste scorul mediu).

Figura 8. Diferente de scor pentru componentele competentei de comunicare si colaborare
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In ceea ce priveste competentele referitoare la crearea continutului digital, remarcim competentele
legate de drepturi de autor si licente (la o diferentd de 4.32 puncte sub scorul mediu) si cele legate de
dezvoltarea de continut digital (singura competenta peste scorul mediu din aceastd categorie, 2.74

puncte peste medie).

Figura 9. Diferente de scor pentru componentele competentei de creare continut digital

Crearea de continut digital Diferente de scor

Dezvoltarea de continut digital ]

Integrarea si re-elaborarea continutului
digital

Programare ]

In cazul competentelor care masoara siguranta, remarcam protectia mediului (singura competenta sub
scorul mediu din aceasta categorie, la o diferentd de 2.91 sub medie) si protectia sanatatii si a starii

de bine (7.52 puncte peste scorul mediu).

Figura 10. Diferente de scor pentru componentele competentei de siguranta

Siguranta Diferente de scor

Protectia aparatelor digitale I
|
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In ceea ce priveste competentele care vizeazi capacitatea de rezolvare a problemelor, scoatem in
evidentd competenta de utilizare creativa a tehnologiei digitale (la o diferentd de 4.89 puncte sub

scorul mediu) si cea de solutionare a problemelor tehnice (3.72 puncte peste medie).

Figura 11. Diferente de scor pentru componentele competentei de rezolvare a problemelor

Rezolvarea de probleme Diferente de scor

Solutionarea problemelor tehnice ]

Identificarea nevoilor si a solutiilor I
tehnologice adecvate

Identificarea limitelor in propria I
competenta digitala

6.1. Medii pentru grupuri specifice

Diferente in functie de categoriile de varsta
In Figura 12 prezentam scorul obtinut in urma masurarii competentelor digitale la nivelul fiecarei
categorii de varstd; aici identificdm o crestere graduala de la o categorie de varsta la alta, exceptand

varsta de 8 ani, 11 ani, 12 ani, respectiv 17 ani (probabil efecte ale datelor).
Daca raportam categoriile de varsta la nivelurile claselor, identificam o crestere de 14.31 puncte intre

extremele scorurilor pentru clasele I-IV (6-10 ani), 5.22 puncte intre extremele scorurilor pentru

clasele V-VIII (11-14 ani) si 2.41 puncte intre extremele scorurilor pentru clasele IX-XII (15-18 ani).
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Figura 12. Diferente in functie de categoriile de varsta
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Diferente in functie de nivelul claselor
La nivelul Invatdmantului primar, media scorului pentru literatia digitala este de 57.82 puncte, la
nivelul invatdmantului gimnazial scorul mediu pentru literatia digitala este de 65.98 puncte, in timp

ce la nivel liceal scorul mediu pentru literatia digitala este de 72.63 puncte.

Asadar, media scorului pentru clasele I-IV este doar cu 7.82 puncte peste nivelul nefunctional al
literatiei digitale, iar media scorului pentru clasele IX-XII este doar cu 2.37 puncte sub nivelul
functional al literatiei digitale, in timp ce media scorului pentru clasele V-VIII este cu 15.98 puncte
peste nivelul nefunctional al literatiei digitale si la o diferentd de 9.02 puncte de nivelul functional al

literatiei digitale.
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Figura 13. Diferente in functie de nivelul claselor
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Diferente in functie de sexul elevilor

Media scorului de 65.93 la nivelul competentelor de literatie digitald este calculatd in raport cu
rezultatele fetelor (64.57 puncte) si ale baietilor (67.29). In Figura 14. putem observa ci scorul total
al literatiei digitale este mai mare in randul baietilor decat al fetelor. Diferenta de 2.72 puncte
marcheaza avansul pe care 1l au In medie baietii in ceea ce priveste competentele de literatie digitala

- un avans de aproximativ 4-5%.

Figura 14. Diferente in functie de sexul elevilor
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Diferente in functie de regiune

Figura 15 prezintd media scorului de literatie digitald pentru fiecare dintre cele 8 regiuni incluse in
esantion, cu o distribuire aproape uniformd a competentelor de literatie digitald. Identificim o
diferenta de doar 4.07 puncte intre extremele rezultatelor (Regiunea 7 Centru si Regiunea 4 Sud-Vest
Oltenia) in raport cu dinamica reprezentirii in esantion. In concluzie, toate cele opt regiuni de

dezvoltare mentin un nivel de performanta relativ egal.
Figura 15. Diferente in functie de regiunea geografica
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6.2. Tabele de frecventa

Media este un indicator sintetic, dar ascunde de multe ori structura realitatii. Din acest motiv am tratat
in continuare, in consonantd cu abordarea tipica a modelului european al literatiei digitale, procentele

din esantion care se plaseaza la un anumit prag de competenta - in cazul nostru nefunctional, minim

functional si functional.

Rezultate procentuale obtinute pentru fiecare nivel si competenta a literatiei digitale

Nivel nefunctional (scor 0-50)

(1) Un procent de 18% din elevii claselor I-XII se incadreaza la nivelul nefunctional al literatiei

digitale. Acestia pot utiliza tehnologia doar ghidati de alte persoane pentru a putea indeplini,
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la nivel rudimentar, sarcini simple si clar explicate, fiindu-le dificil sd foloseasca internetul
si alte mijloace digitale ca s participe in societate.

(2) In ceea ce priveste cele 5 arii ale competentelor digitale masurate, 15% dintre elevi sunt
nefunctionali d.p.d.v al literatiei informationale si a datelor, 24% dintre elevi sunt
nefunctionali d.p.d.v al comunicarii si colaborarii, 21% dintre elevi sunt nefunctionali d.p.d.v
al crearii de continut digital, 22% dintre elevi sunt nefunctionali d.p.d.v al sigurantei si 18%

dintre elevi sunt nefunctionali d.p.d.v al rezolvarii de probleme.

Nivel minim functional (scor 50-75)

(1) Un procent de 57% din elevii claselor I-XII se Tncadreaza la nivelul minim functional al
literatiei digitale, ceea ce iInseamna ca ei reusesc sd utilizeze tehnologia suficient de bine incat
s o faca pe cont propriu, fara sa fie ghidati, in cazul unor sarcini bine definite (adica atunci
cand stiu exact care trebuie sa fie rezultatul, cum ar fi trimiterea unui e-mail sau aflarea unei
informatii specifice).

(2) In ceea ce priveste cele 5 arii ale competentelor digitale masurate, 46% dintre elevi sunt
minim functionali d.p.d.v al literatiei informationale si a datelor, 49% dintre elevi sunt minim
functionali d.p.d.v al comunicarii si colaborarii, 52% dintre elevi sunt minim functionali
d.p.d.v al crearii de continut digital, 50% dintre elevi sunt minim functionali d.p.d.v al

sigurantei si 62% dintre elevi sunt minim functionali d.p.d.v al rezolvarii de probleme.

Nivel functional (scor 75-100)

(1) Un procent de 25% dintre elevii claselor I-XII se Incadreaza la nivelul functional al literatiei
digitale, ceea ce inseamna ca ei pot sd lucreze competent cu informatie si continut digital, pot
sa comunice formal si informal in mediul online si sd se adapteze la audientd, inteleg
multiplele oportunitati pe care internetul le oferd pentru a beneficia de servicii pe care nu le-
ar putea accesa fara ajutorul tehnologiei, pot crea si edita forme diferite de continut la un nivel
avansat (de exemplu: Microsoft Office), stiu care sunt cele mai bune platforme de pe care sa
continue sa invete si pot intelege importanta si utilitatea competentelor de programare; de
asemenea, cunosc reguli specifice si inovative legate de protectia aparatelor si a informatiilor
personale (de exemplu: folosirea unui VPN) si pot rezolva probleme complexe (chiar daca nu

sunt clar definite).
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(2) In ceea ce priveste cele 5 arii ale competentelor digitale masurate, 39% dintre elevi sunt
functionali d.p.d.v al literatiei informationale si a datelor, 27% dintre elevi sunt functionali
d.p.d.v al comunicarii si colaborarii, 27% dintre elevi sunt functionali d.p.d.v al creérii de
continut digital, 28% dintre elevi sunt functionali d.p.d.v al sigurantei si 21% dintre elevi sunt

functionali d.p.d.v al rezolvarii de probleme.

Figura 16. Procente din esantion plasate la diferite niveluri de literatie digitala

Procente niveluri de literatie

Literatia informationala Comunicarea si Crearea de Siguranta Rezolvarea de Scor mediu
si a datelor colaborarea continut digital probleme
Nefunctional 15% 24 21% 22% 18% 18%
Minim
functional
Functional 39% 27% 27% 28% 21% 25%

Rezultate procentuale obtinute la nivelul ariilor de competente digitale si la nivelul grupelor de

varsta

Rezultatele prezentate pand acum arata o distribuire relativ uniformd in functie de varsta, sex si
regiuni de dezvoltare, insa aprofundarea acestora pentru fiecare dintre cele 21 de competente digitale
masurate evidentiaza discrepante intre categoriile esantionului in raport cu cele 3 niveluri ale literatiei
digitale: nefunctional, minim functional si functional. Asadar, in continuare prezentam procentul
elevilor incadrati in nivelurile extreme (nefunctional si respectiv functional), in functie de competenta

masurata.

Nivelul nefunctional al literatiei digitale (0-50)

Stim ca 18% din elevi se incadreaza la un nivel nefunctional al competentelor digitale, iar Figura 17
aratd ca cea mai mare reprezentare pentru literatia digitala nefunctionala o au clasele I-IV (6-10 ani),
fiind 1n scadere pentru clasele V-VIII (11-14 ani), in timp ce clasele IX-XII (15-18 ani) au cea mai

micd participare la nivelul nefunctional. Concret, aceastd minimizare graduald a procentului de
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reprezentare pe fiecare categorie de varsta indica o dezvoltare a competentelor digitale de la un nivel

scolar la altul (primar-gimnazial-liceal).

Figura 17. Rezultate procentuale privind nivelul nefunctional

Nivel nefunctional pe varsta

Procentul in scadere in functie de clasa persista pentru fiecare dintre cele 5 mari arii de competente
digitale masurate (Literatia informationald si a datelor, Comunicarea si colaborarea, Crearea de
continut digital, Siguranta si Rezolvarea de probleme), unde observam schimbari majore incepand cu

varsta de 11 ani, pragul de jos al nivelului gimnazial.

In ceea ce priveste competentele: Literatia informationala si a datelor si Comunicarea si colaborarea,
procentele sunt semnificativ scazute pentru nivelul gimnazial comparativ cu nivelul primar, in timp
ce 1n cazul competentelor: Crearea de continut digital, Siguranta si rezolvarea de probleme, procentele

se mentin mai mari.

Nivelul liceal are cea mai mica reprezentare in zona nefunctionald, in timp ce nivelul primar are cea

mai mare reprezentare, iar acestea persista pentru fiecare dintre cele 5 mari competente masurate.
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Figura 18. Rezultate procentuale nivel nefunctional pentru cele 5 competente

% Nefunctional (0,50] Grupe de varsta

60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%
6 ani 7 ani 8 ani 9 ani 10ani  1ani 12 ani 13ani  14ani 15ani 16ani 17ani 18 ani

—— Literatia informationala si a datelor ~—— Comunicarea si colaborarea Crearea de continut digital

—— Siguranta —— Rezolvarea de probleme

Nivelul functional al literatiei digitale (75-100)

Procentul mediu de 25% al elevilor incadrati la nivelul functional al competentelor digitale arata
diferente intre categoriile de varstd consonanta cu o crestere de la un nivel scolar la altul. Clasele I-
IV au cea mai slaba reprezentare in zona functionald, apogeul inregistrandu-se la varsta de 6 ani
(20%), fiind 1n crestere pentru clasele V-VIII, unde apogeul este atins la varsta de 14 ani (35%), in

timp ce clasele IX-XII au cea mai mare reprezentare cu apogeul atins la 18 ani (51%).

Figura 19. Rezultate procentuale pentru nivelul functional

20%

6 ani

Nivel functional pe varsta

18 ani
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Procentul in crestere odatd cu nivelul clasei persistd pentru fiecare dintre cele 5 mari arii de
competente digitale masurate (Literatia informationald si a datelor, Comunicarea si colaborarea,
Crearea de continut digital, Siguranta si Rezolvarea de probleme), unde observam schimbari majore

incepand cu 14 ani, pragul de jos al nivelului liceal.

In cazul competentelor Comunicare si colaborare si Creare de continut digital, procentele sunt
semnificativ scazute la nivelul primar comparativ cu nivelul gimnazial, in timp ce la nivelul Literatiei
informationale si a datelor si Sigurantei si rezolvarii de probleme procentele se mentin mai mari.
Nivelul liceal are cea mai mare reprezentare in zona functionald, in timp ce nivelul primar are cea

mai mica reprezentare, iar acestea persistd pe fiecare dintre cele 5 mari competente masurate.

Figura 20. Rezultate procentuale nivel functional pentru cele 5 competente

% Functional (75,100] Grupe de varsta

70%
60%
50%
40% ~
30%
20%
10%
0% 1
6 ani 7 ani 8 ani 9 ani 10 ani 1Mani 12 ani 13ani  14ani  15ani 16 ani 17ani 18 ani

—— Literatia informationala si a datelor Comunicarea si colaborarea Crearea de continut digital

—— Siguranta —— Rezolvarea de probleme

Rezultate procentuale obtinute pentru fiecare competenta de literatie digitala, in functie de

varsta

Pentru a intelege profunzimea rezultatelor cuprinse in raportul de fata, in continuare vom trata fiecare
competentd digitala (Literatia informationald si a datelor, Comunicarea si colaborarea, Crearea de
continut digital, Siguranta si Rezolvarea de probleme), masurata pe baza fiecarui nivel al literatiei.

Vom prezenta rezultatele doar in cazul nivelurilor extreme (nefunctional si functional).
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Nivelul nefunctional al literatiei digitale (0-50)

Asa cum putem observa si in tabelele de mai jos, procentele de reprezentare la nivelul fiecarei
categorii si subcategorii a competentelor digitale incadrate la nivelul nefunctional al literatiei sunt in
constantd scadere, avand diferente semnificative intre varste si la pragurile dintre invataimantul

primar, gimnazial, respectiv liceal.

Tabel 1. Procentul de elevi plasati la nivel nefunctional pentru competenta informationala si a

datelor
Navigarea, cautarea si filtrarea Evaluarea datelor, a Gestionarea datelor, a
Virsta datelor, informatiilor si a informatiilor si a continutului informatiilor si a
continutului digital digital continutului digital

6 ani 27% 41% 48%

7 ani 36% 33% 42%

8 ani 31% 32% 56%

9 ani 23% 13% 28%

10 ani 13% 10% 28%

11 ani 18% 25% 34%

12 ani 13% 16% 26%

13 ani 12% 10% 19%

14 ani 4% 10% 16%

15 ani 4% 3% 5%

16 ani 4% 2% 7%

17 ani 4% 5% 13%

18 ani 3% 8% 12%

Tabel 2. Procentul de elevi plasati la nivel nefunctional pentru competenta de comunicare si

colaborare
Interactiunea  Distribuirea de Implicarea Colaborarea
prin continut prin civica prin prin Gestionarea
Varsta intermediul intermediul intermediul intermediul Neticheta identitatii
tehnologiilor tehnologiilor tehnologiilor tehnologiilor digitale
digitale digitale digitale digitale
6 ani 33% 33% 33% 69% 33% 33%
7 ani 40% 22% 39% 43% 22% 40%
8 ani 27% 43% 53% 26% 12% 52%
9 ani 20% 33% 53% 35% 10% 38%
10 ani 17% 25% 42% 30% 9% 32%
11 ani 16% 24% 43% 24% 14% 39%
12 ani 15% 28% 40% 21% 13% 30%
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13 ani
14 ani
15 ani
16 ani
17 ani

18 ani

14%
13%
9%
5%
14%
6%

BRIO Y

9%
13%
9%
0%
4%
4%

32%
14%
19%
8%
11%
14%

Platforma Digitala
pentru Imbunatatirea
Performantei Scolare

16%
22%
13%
4%
14%
6%

7%
5%
6%
1%
0%
7%

40%
23%
12%
20%
23%
23%

Tabel 3. Procentul de elevi plasati la nivel nefunctional pentru competenta de creare a continutului

digital
Varsta DeZ\-foltar?a.de Integrar-ea si rejelz.ib-orarea Drept'ul-'i de Programare
continut digital continutului digital autor si licente
6 ani 33% 67% 33% 67%
7 ani 40% 63% 56% 41%
8 ani 48% 69% 61% 45%
9 ani 36% 35% 30% 35%
10 ani 23% 23% 26% 21%
11 ani 25% 37% 37% 37%
12 ani 19% 32% 32% 23%
13 ani 22% 17% 20% 23%
14 ani 9% 30% 20% 27%
15 ani 4% 18% 21% 13%
16 ani 6% 11% 15% 22%
17 ani 3% 14% 14% 14%
18 ani 6% 9% 9% 21%

Tabel 4. Procentul de elevi plasati la nivel nefunctional pentru competenta de siguranta

Varsta

Protectia aparatelor

Protejarea datelor

Protectia sanatatii

Protectia mediului

digitale personale si a starii de bine
6 ani 33% 33% 33% 33%
7 ani 38% 38% 25% 19%
8 ani 31% 35% 28% 31%
9 ani 29% 25% 16% 32%
10 ani 20% 27% 8% 25%
11 ani 15% 23% 6% 18%
12 ani 18% 11% 10% 23%
13 ani 17% 23% 12% 28%
14 ani 11% 12% 6% 20%
15 ani 8% 1% 1% 18%
16 ani 3% 3% 0% 22%
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17 ani

18 ani

BRIO Y

12%
7%

5%
4%
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3%
9%

17%
21%

Tabel 5. Procentul de elevi plasati la nivel nefunctional pentru competenta de rezolvare a

problemelor
. Identificarea nevoilor - . Identificarea limitelor
Virsta Solutionarea . si a solutiilor Utlllzarea. c-re'at.l V232 in propria competenta
problemelor tehnice tehnologice adecvate tehnologiei digitale digitali

6 ani 50% 27% 27% 27%
7 ani 52% 42% 38% 48%
8 ani 31% 34% 36% 44%
9 ani 23% 20% 50% 32%
10 ani 15% 24% 31% 27%
11 ani 14% 22% 35% 25%
12 ani 15% 17% 34% 19%
13 ani 17% 15% 20% 19%
14 ani 14% 20% 27% 16%
15 ani 3% 13% 18% 16%
16 ani 10% 4% 12% 12%
17 ani 6% 6% 25% 15%
18 ani 4% 4% 10% 6%

Nivelul functional al literatiei digitale (75-100)

In tabelele urmatoare identificam procentele de reprezentare in cazul fiecarei categorii si subcategorii

a competentelor digitale incadrate la nivelul nefunctional al literatiei ca fiind in constanta crestere,

avand diferente semnificative intre varste si la pragurile dintre Invatdmantul primar, gimnazial,

respectiv liceal.

Tabel 6. Procentul de elevi plasati la nivel functional pentru competenta informationala si a datelor

Navigarea, cautarea si filtrarea

Evaluarea datelor, a

Gestionarea datelor, a

Virsta datelor, informatiilor si a informatiilor si a informatiilor si a
continutului digital continutului digital continutului digital

6 ani 45% 45% 38%

7 ani 30% 34% 18%

8 ani 30% 29% 13%

9 ani 33% 47% 24%

10 ani 40% 53% 25%

11 ani 33% 45% 19%
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12 ani
13 ani
14 ani
15 ani
16 ani
17 ani

18 ani

BRIO Y

38%
34%
52%
62%
67%
62%
58%

46%
52%
58%
67%
77%
68%
71%

Platforma Digitala
pentru Imbunatatirea
Performantei Scolare

22%
35%
38%
54%
51%
57%
60%

Tabel 7. Procentul de elevi plasati la nivel functional pentru competenta de comunicare si colaborare

Interactiunea  Distribuirea de Implicarea Colaborarea
prin continut prin civica prin prin Gestionarea

Varsta intermediul intermediul intermediul intermediul Neticheta identitatii

tehnologiilor tehnologiilor tehnologiilor tehnologiilor digitale

digitale digitale digitale digitale

6 ani 0% 0% 33% 23% 67% 33%
7 ani 17% 18% 17% 19% 24% 10%
8 ani 31% 15% 12% 20% 32% 11%
9 ani 38% 33% 18% 34% 46% 19%
10 ani 39% 25% 20% 26% 51% 17%
11 ani 30% 22% 21% 26% 55% 26%
12 ani 47% 28% 14% 31% 46% 23%
13 ani 43% 33% 19% 29% 59% 34%
14 ani 48% 47% 38% 36% 69% 25%
15 ani 54% 56% 41% 36% 68% 39%
16 ani 70% 72% 61% 56% 74% 38%
17 ani 60% 68% 47% 49% 78% 25%
18 ani 74% 67% 64% 64% 72% 28%

Tabel 8. Procentul de elevi plasati la nivel functional pentru competenta de creare continut digital

Dezvoltarea de

Integrarea si re-elaborarea

Drepturi de autor

Varsta continut digital continutului digital si licente Programare
6 ani 33% 0% 33% 33%
7 ani 23% 16% 15% 5%
8 ani 13% 9% 7% 9%
9 ani 25% 25% 26% 10%
10 ani 37% 31% 36% 28%
11 ani 31% 26% 19% 22%
12 ani 40% 29% 25% 29%
13 ani 38% 36% 18% 19%
14 ani 48% 37% 28% 25%
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15 ani 68% 55% 33% 36%
16 ani 61% 54% 44% 49%
17 ani 62% 47% 30% 46%
18 ani 72% 65% 51% 45%

Tabel 9. Procentul de elevi plasati la nivel functional pentru competenta de siguranta

Varsta Protec(tli; iz;g;i:atelor Protle)jeil;t::l ;l;telor l;;'(;tiiéiz;isj:iliigéi Protectia mediului
6 ani 0% 33% 33% 33%
7 ani 11% 26% 28% 35%
8 ani 22% 29% 28% 14%
9 ani 27% 23% 30% 26%
10 ani 32% 30% 49% 23%
11 ani 47% 28% 55% 26%
12 ani 47% 40% 58% 29%
13 ani 49% 50% 60% 17%
14 ani 49% 54% 71% 39%
15 ani 57% 65% 80% 33%
16 ani 60% 68% 74% 53%
17 ani 64% 58% 78% 38%
18 ani 69% 70% 73% 37%

Tabel 10. Procentul de elevi plasati la nivel functional pentru competenta de rezolvare a problemelor

. Identificarea nevoilor - . Identificarea

Virsta Solutionarea . si a solutiilor UtlllZal‘e% erea t.l Y23 Jimitelor in propria

problemelor tehnice tehnologice adecvate tehnologiei digitale competent digitali
6 ani 44% 73% 9% 9%
7 ani 12% 8% 12% 6%
8 ani 23% 22% 9% 17%
9 ani 30% 31% 25% 28%
10 ani 37% 29% 24% 26%
11 ani 39% 32% 21% 25%
12 ani 43% 28% 18% 28%
13 ani 49% 26% 27% 34%
14 ani 52% 32% 22% 24%
15 ani 60% 40% 36% 45%
16 ani 68% 60% 43% 54%
17 ani 54% 59% 41% 35%
18 ani 66% 60% 39% 52%
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Figura 21. Evolutia procentului de elevi minim functionali pentru cele 5 categorii de competente

digitale, in functie de varsta elevilor™

% Minim functional (50,75] Grupe de varsta

80%
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60%

50% /\

40%
30%

20%
6 ani 7 ani 8 ani 9 ani 10ani  1ani 12 ani 13ani 14ani 15ani 16ani 17ani 18 ani

—— Literatia informationala si a datelor =~ —— Comunicarea si colaborarea Crearea de continut digital

—— Siguranta —— Rezolvarea de probleme

Rezultate procentuale obtinute in functie de sex

Scorul mediu de 64.57 puncte obtinut de grupa de sex feminin se distribuie procentual 12% in nivelul

nefunctional, 64% 1n nivelul minim functional si 24% in nivelul functional al literatiei.

Scorul mediu de 67.29 puncte obtinut de categoria de sex masculin se distribuie procentual 13% in

nivelul nefunctional, 56% in nivelul minim functional si 32% in nivelul functional al literatiei.
Asadar, observam in Figura 22 ca atat intre baietii cat si Intre fetele din esantionul analizat avem un

volum de elevi cvasi-egal in categoria nefunctional (12%), baietii constituind un procent mai mare

(32% fata de 24%) de elevi in categoria functional.
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Figura 22. Procente din esantion plasate la diferite niveluri de literatie, pentru fiecare sex

Procente niveluri de literatie Grupe de sex
Literatia informationala Comunicarea si Crearea de . Rezolvarea de :
si a datelor colaborarea continut digital S probleme S T
Feminin 13% 34 15% 21% 22y 18% 12% 26% 17% 14% 12% 24
Masculin M% 41% 1% 31% 19% 344 10% 39% 14% 34 13% 32%
B Nefunctional (0,50] Minim functional (50,75] B Functional (75,100]

Figura 23. Evolutia procentului de elevi minim functionali pentru cele 5 categorii de competente

digitale, in functie de sex

% Minim functional (50,75] Grupe de sex

70%
65%
60%

55%

50% \

\
45%
Feminin Masculin
—— Literatia informationala si a datelor ~ —— Comunicarea si colaborarea Crearea de continut digital

—— Siguranta Rezolvarea de probleme

Rezultate procentuale obtinute pentru regiunile de dezvoltare

Nivelul nefunctional variaza destul de mult intre cele 8 regiuni de dezvoltare, diferentele cele mai
mari fiind de 11% (intre Regiunea Centru si Regiunea Sud-Muntenia vs. Regiunea Bucuresti-Ilfov).

Totusi, per ansamblu, regiunile sunt remarcabil de similare.

In Figura 24 putem observa reprezentarea vizuald a acestor rezultate procentuale pentru fiecare

regiune de dezvoltare, in raport cu cele 5 mari arii ale competentelor masurate.
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Figura 24. Procente din esantion plasate la diferite niveluri de literatie, pentru fiecare regiune de

dezvoltare
Procente niveluri de literatie Regiuni de dezvoltare
Literatia informationala Comunicarea si Crearea de . Rezolvarea de :
'$i a datelor colaborarea continut digital SguEE probleme Scogpec

Nord-Est 16% 38% 17% 57% 26% 17% 50% 33% 9% , 30% 17% 26% 14% 30%
Sud-Est 10% 37% 18% 26% 20% 22y 15% 59% 26% 19% 59% 22% 14% 60% 26%
G i 7% 59% 33% 7% 69% 24% 26 18%  10% 51 39%  15x% 21% 2 25y
Sud-Vest 16% 35% 13% 27% 27% 4 29% 10% , 29% Mx% 28% 16% 27%
Vest 14% % 30% 8% 29y 21% 48% 32% 12% , 37% 16% 23y 12% 59% 28%
Nord-Vest 1M% 41% 14% 24y 19% 25y 9% , 35% 14% 29y 1% 31%
Centru 7% 42y 7% 27% 17% 28% 5% 59% 36% 14% 62% 24% 7% 6 28x%
prourestic 15y 39% 24y 27% 2% 27x  22% 50% 28%  18x 21% 18% 25y
B Nefunctional (0,50] [0 Minim functional (50,75] B Functional (75,100]

Figura 25. Evolutia procentului de elevi minim functionali cele 5 categorii de competente digitale, in

functie de regiunea geografica

% Minim fu nctional (50,75] Regiuni de dezvoltare

70%

65%

60%

55% —

50% \/\

45%

40%

1 2 3 4 5 6 7 8
Nord-Est Sud-Est Sud- Sud-Vest Vest Nord-Vest Centru Bucuresti-
Muntenia Oltenia lIfov

—— Literatia informationala si a datelor =~ —— Comunicarea si colaborarea Crearea de continut digital
—— Siguranta —— Rezolvarea de probleme
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7. Concluzii generale

Scorul mediu total obtinut pentru intregul esantion este de 65.93 puncte - o medie care reflectd un

nivel mediu MINIM FUNCTIONAL al competentelor digitale pentru populatia scolara evaluata.

Procentul elevilor din intervalul de varsta 6-18 ani Incadrati la un nivel 1nalt functional al literatiei
digitale este doar de 25%, acesta fiind (la acest moment) rezervorul de talente pe care il vor avea

angajatorii din Romania in vederea generarii performantei si productivitatii digitale.

Nivelul primar (clasele I-IV) inregistreaza cei mai multi elevi nefunctionali, nivelul gimnazial (clasele
V-VIII) avand cei mai multi elevi minim functionali, in timp ce nivelul liceal (clasele IX-XII) reflecta

cei mai multi elevi functionali din punctul de vedere al competentelor digitale.

Competentele digitale cresc in mod semnificativ odatd cu varsta, cu diferente semnificative intre
scorurile invatdmantului primar, gimnazial si liceal. Cresterea este remarcabila: de la un scor total de
49.97 pentru 6 ani la un scor total de 73.69 pentru 18 ani. Procentul de copii din categoria ”sever
nefunctional” scade: de la 41% din populatia scolara la 6 ani la doar 4% la 18 ani. Procentul de copii

in categoria functional” creste: de la 20% din populatia scolara la 6 ani la 51% la 18 ani.

Media scorului are o distribuire relativ uniforma pentru cele 8 regiuni de dezvoltare, fard diferentieri

semnificative pe criterii geografice.
Baietii au un avans mediu de aproximativ 5% fatd de fete in domeniul competentelor digitale.

Competentele cele mai bine dezvoltate sunt:
e cele din zona literatiei informationale si a datelor (in virtutea capacitatii superioare de a
naviga, cduta si filtra date si de a evalua date si informatii digitale);
o cele din zona sigurantei (in virtutea scorului neasteptat de mare privind protectia sanatatii si a

starii de bine, Tn mod special la varstele mai mari).
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Competentele cele mai slab dezvoltate sunt:
o cele din zona de creare de continut digital (cu probleme in dezvoltarea competentelor legate
de programare, drepturi de autor si licente, elaborare de continut digital);
o cele din zona de rezolvare de probleme (cu probleme in dezvoltarea competentelor legate de
utilizarea creativa a tehnologiei si de identificarea limitelor in propria competentd);
o cele din zona de comunicare si colaborare (cu probleme in dezvoltarea competentelor legate

de gestionarea identitatii digitale si a celor legate de implicarea civica prin tehnologie).
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8. Limitari

Acest raport, ca orice studiu, are si un numar de limitari. Cele mai importante sunt datorate
esantionului pe care ne bazdm, care, desi reflecta structura populatiei scolare de referinta in variabilele
sex, varsta si regiune geografica, a fost esantionat dintr-un set de date obtinut in cursul administrarii
testului de literatie digitala in randul copiilor care au optat, din interes propriu, indemnati de parinti
sau ca parte a unor programe educationale, in scoald sau altminteri, sa completeze acest test. O parte
din administrari au fost administrari comprehensive, care au testat toate componentele modelului, alte
evaludri au optat pentru a testa doar unele din aceste componente. In acelasi timp, esantionul este
voluminos, continand 3000 de participanti si poate reflecta, chiar in aceste conditii, concluzii
interesante, care pot fi coroborate cu date din alte studii deja existente, sau care pot fi verificate direct,

in cercetari dedicate.

TEST DEZVOLTAT IN PARTENERIAT CU PARTENER DE IMPLEMENTARE

.1 UiPath °
{ ,} Foundation BCRS

42



